Бегу через лес. Ветки поочередно хлещут меня по лицу. Монстров по пути нет, вероятно, кто-то основательно почистил территорию. А я ищу того, кто может мне помочь с заданием. Это охотник, один из гильдийцев, потому я и направился сюда.

От раздумий меня оторвал внезапный голос в гарнитуре нашего гильдмастера:

 - Общий сбор в Пронтере! Общий сбор в Пронтере!

 - Черт! – буркнул я себе под нос, развернулся и помчался обратно в город. Быстрее, еще быстрее! Влетел в портал, помчался по городу к Кафре, лавируя среди людей. Подлетел к девушке, выпалил, едва успев затормозить и доставая на бегу деньги:

- В Пронтеру, пожалуйста…

- Прошу, - произнесла сотрудница и, взяв деньги, открыла портал.

Бег по Пронтере – не самое увлекательное занятие, особенно когда ты опаздываешь на ГВ. Как назло, именно в это время куча торговцев садится возле южных ворот и не дает пройти. Сейчас это для меня превратилось в мучение. Проблема в том, что, если я опоздаю на осаду, у нашей гильдии шансов сразу станет заметно меньше.

Дело в том, что я – один из уникальных жителей Мидгарда. Я способен вместо мира видеть и ощущать просто картинку и управлять собой с помощью чего-то, напоминающего современную информационную машину из Шварцвальда. Это заметный плюс на арене и на осаде, и во многом и наша атака, и оборона рассчитаны на меня. Есть, конечно, и другие такие люди, но они либо не состоят в гильдии и живут поодиночке… либо мне приходится с ними два раза в неделю сражаться.

Добравшись, наконец, до восточных ворот, где уже находилась вся остальная наша гильдия, я быстро подошел к ГМу.

- Извините, пожалуйста, - произнес я.

- Ты же не опоздал, за что извинять? – удивился ГМ.

- Да? Ну, тогда ладно. Я думал, что уже опоздал, - ответил я.

- Не успел, - с неожиданной усмешкой произнес начальник. – Сегодня мы обороняем Кримхильт. Если успеем, попробуем захватить Ладрикс. Вроде ты здешние замки хорошо знаешь.

- Не очень. Но лучше, чем Пайонские, - улыбнулся я.

Гильдмастер ответил такой же теплой улыбкой, а затем произнес так, что мы все это услышали:

- Сохраняемся на выходе, телепортируемся в Крим!

Ответом был дружный голос согильдийцев. Коротко пообщавшись с сотрудницей Кафры, мы собрались вокруг священника. Тот открывал один портал за другим, и мы прыгали туда, переносясь в замок.

В Кримхильте уже началась обычная предоборонная суета. Охотники спешно заставляли все пространство ловушками. Волшебники со всей доступной им прытью неслись на балконы. Певцы и танцовщицы становились в пары по точкам. Крестоносцы становились в плотный строй, теоретически непробиваемый, но на практике… мне лично удалось доказать его уязвимость, когда мы брали этот замок. Двух Штормов хватило, чтобы раскидать воинов веры в разные стороны, а их коллеги довершили остальное. Рыцари носились по замку на своих боевых птицах. Кузнецы готовились к большому количеству махания телегой. Алхимики варили свои зелья, непрерывно что-то шепча, тихо ругаясь, когда разбивалась колба, и радостно восклицая при удачной серии.

Я же должен был делать другое. Мое место – у самого Империума. Если враг прорвется, моя задача – удержать его на расстоянии от камня, пока не появятся товарищи. Узкий коридор, ведущий к камню, очень удобно простреливается Огненными шарами, а вход можно без особых проблем закрыть Штормом и Огненной Стеной. Я уже был готов ко всему.

- Штурм начался! – объявил гильдмастер. За стеной мгновенно начался шум. Уже через полминуты в портал в начале коридора влетел едва живой убийца, причем не нашей гильдии. Мгновенно среагировав, я сжег его одним заклинанием.
Моим товарищам явно было весело. Несколько раз они вылетали из портала, отброшенные чьей-то атакой, затем прыгали туда вновь и возобновляли бой. Я же скучал. Оборона скрипела, но держалась. Полчаса мы тянули время. Но очередная волна прорвала защиту и влетела в комнату с Империумом.

Мидгард, отпусти… Я должен уйти…

Комната сменилась простой, но четкой картинкой: я посередине, бегущая в мою сторону толпа вообще не видна… Быстрое движение рук, и я на экране начал вращать посохом, а у входа в зал появился небольшой кружок.
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Ввод.

Стрела летит прямо мне в грудь. Отклонившись, я пропустил ее, не прекращая заклинания. Резкий рывок руками – и новый жест, на сей раз уже не Шторм, а Вермиллион. Одновременно я вышел, все же с картинкой обращаться часто проще.

Половина толпы замерзла от ударов Шторма, а затем была разбита в мелкие ледяные кусочки молниями. Но это была в основном та половина, которая туда сунулась сама, а опытные бойцы остались.

Квагмайр…

Двое особо рьяных рыцарей увязли в возникшей трясине. Остальные остановились на противоположном берегу.

Огненная Стена…

На самом краю трясины, отпихнув назад противников, появился огонь.

Однако и штурмующие не спали. Стрелы снайперов и менестрелей градом полетели в мою сторону. Мудрецы дружно положили вокруг меня Потоп, волшебники окружили Штормами. Вот именно тот случай, где часто прокалывались противники…
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Прыжок, выбрасывающий меня за пределы большинства магических ударов. Один лишь толчок Шторма – и я отскакиваю вбок, а противники бесполезно топчутся с другой стороны. Но не все.

Дружно натянулись луки – и стрелы понеслись в сторону Империума.

Мидгард, отпусти… Я должен уйти…

Ледяная Волна!!

Снайпер замерз, изящно вытянув лук вперед. Но остальные стреляли – часть в меня, часть – в кристалл.

- Дух Волшебника!! – внезапно раздалось от портала. Прыжок Медиума – и он приземлился рядом со мной. Затем он принялся кидать на нас обоих какое-то свое медиумское заклинание, бросал так быстро, что все стрелы летели мимо нас.

Каменное Проклятие!!

Менестрель, собиравшийся обрушить на нас Вулкан Стрел, окаменел. Два лучника стояли напротив нас и смотрели немигающими глазами – один сплошь синий, другой серый.

- Ледяной Шторм!! – рявкнул один волшебник, бросая в нас заклинание. Удивила слаженность их действий: через какую-то долю секунды раздалось:

- Владыка Вермиллиона!! – Теперь уже другой противник обрушивал на нас свою магию.

Я отбежал в сторону, выходя из действия заклинания, после чего сам принялся атаковать Штормом. Медиум чуть промедлил – и его отбросило в сторону двумя атаками, третья, правда, не достала. Вермиллион пропал впустую. Ка-Те прекратило появляться на несколько секунд. В нас вновь полетели стрелы. Шансов почти не оставалось. Но вдруг… нападающие помчались назад, стреляя в кого-то. Шторм разразился перед входом, подпихнув нескольких задержавшихся.

- Плоская Шутка!! – раздался вопль. Большая часть противников мгновенно замерзла.

- Владыка Вермиллиона!! – выкрикнул мой коллега, влетевший следом за бардом. Молнии моментально разбили все, что оставалось от нападавших.
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Ввод.

- Спасибо, товарищи! – крикнул им Медиум. – Мы с Вылеталкой (так меня по-дружески называли в гильдии) чуть не пропустили их!

- Спасибо и вам, что задержали! – крикнул в ответ бард, и они втроем побежали обратно.

Еще полчаса шла ожесточенная оборона. Несколько раз я кидал Огненные Шары и Ледяные Волны сквозь портал, и, как правило, попадал, насколько я мог судить по сообщениям товарищей. Однако второго прорыва еще не было.

А затем вдруг нападающие отхлынули. Около минуты атака шла ослабленно, затем и она пропала. Меня вызвали из имповой на основной деф. Мы совещались, что делать дальше.

- А я говорю, в Ладрикс, а здесь оставить ГМа и Вылеталку – вызову-то мы уже научились! – кричал кто-то.

- А где гарантия, что нас успеют позвать? – отпарировал медиум. – На прошлом ГВ, если не ошибаюсь, гильдмастера убили первым!

- Так то на прошлом! А сейчас он всего однажды повстречался с Кафрой, и то под сочетанием Шторма и Вермиллиона! – возразил алхимик.

- Так то в плотной толпе товарищей! – крикнул в ответ охотник. – А если они останутся вдвоем, тогда что? Не факт, что Вылеталка его дотянет до момента, когда он нас вызовет!

- Факт, факт! Ты сомневаешься, что наш кузнец сможет выжить под залпами без нашего прикрытия хотя бы секунду? – оптимистично заявил один из рыцарей.

- Если не будет двигаться, то сомневаюсь! Его ж Волной вмиг заморозят, а Юпитером разобьют! – ответил охотник.

- Можете не беспокоиться, я… - начал гильдмастер, и вдруг крутанулся на месте и рухнул в свою тележку. Из его груди толчками шла кровь.

Волшебник рядом с ним моментально запустил Взор. Но тут же и он повалился, сраженный сильным ударом.

- Обнаружение!! – рявкнул охотник. Однако сокол никого не увидел.

- Гроза!! – крикнул я, обрушивая простейшее из доступных мне заклинаний, накладываемых на землю, на то место, откуда был нанесен удар. Одна из молний неожиданно остановилась над землей, до нас донесся оттуда вопль.

- Ледяной Шторм!! – крикнули хором десяток волшебников, окружив заклинаниями то место, где находился невидимый противник. Завыла гигантская метель, заполнив весь зал. Однако цель, похоже, ускользнула. То тут, то там падал один из наших согильдийцев…

Мидгард, отпусти… Я должен уйти…

Мир превратился в картинку, хорошо знакомую мне. Повел указателем по экрану, нажал на клавишу – и в пустоту ударила еще одна Гроза. На сей раз – действительно в пустоту, сталкер выскочил из круга молний. Затем внезапно вспыхнул свет в портале в имповую. И там кто-то исчез. Хотя как может исчезнуть то, чего не видно?..

За противником рванулись разом несколько рыцарей, крестоносцев, волшебников, один мудрец и один священник. Я тоже был в этой толпе. Разумеется, мечники на своих птицах пролетели впереди всех. Два Великих Креста полыхали в зале, когда туда вломились все остальные.

Ледяной Шторм!!

Владыка Вермиллиона!!

Великий Крест!!

Метеоритный Дождь!!

Био-Взрыв!!

Это лишь краткий перечень тех заклинаний, которые обрушились на несчастную комнату. Сталкер уже бил кристалл. Взорвался первый Метеор, полетели первые хлопья льда, ударила первая молния.

И в этот момент Империум разлетелся на части. Последнее, что мы увидели, исчезая из замка, - сталкера, появившегося у кристалла, и шило в его руках…

